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PROCESO

EVIDENCIAS CONTRACTUALES

NOMBRE DEL FORMATO

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica ¥ Publica Clasificada Publica Reservada

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

EVIDENCIA 6.1
6 Aplicar segun la modalidad, estrategias Se aplicaron segun la modalidad,
de ensefianza, aprendizaje, seguimiento | estrategias de ensefianza, aprendizaje,
y evaluacién de acuerdo con los seguimiento y evaluacion de acuerdo a
lineamientos pedagdgicos y los lineamientos pedagdgicos y
metodoldgicos de la entidad. metodoldgicos de la entidad

ANEXOS: desarrollo y material de formaciones virtuales FEBRERO-MARZO
2026

Taller de bocetacion de acuerdo con proyecto de ilustracion.
GA5-291301083-AA2-EV01_ 3186011 DMG

https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJOgknwuYLiVEYVAHaN1nO
L3d9?usp=drive link
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https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJ0gknwuYLiVEYVAHaN1nOL3d9?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJ0gknwuYLiVEYVAHaN1nOL3d9?usp=drive_link

SENA

Angie Tellez

Juan Sebastian Andrade Jessica

decir? ;Es poético?

Recuerdo: recordar el nombre? ;Cuantas veces tiene que
escucharlo an recordario?

Expresion: ;el nombre demuestra de qué se trata su marca? ;Se ajusta
a la personalidad de la marca?

Angie Tellez
Apariencia: ;como se ve la palabra impresa? ;Se ve tan bien como
suena? (Razak, s. 1)

Branding Juan Sebastian Andrade

Jessica

E) branding comprende experiencias, ideas,
elementos, mayormente intangibles, que tie
con lo externo de las cosas, pero que son C:
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@ Mustrator Archivo Edicién Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda [=3 (Es) =  Q 8 © JueSdemar. 420p.m.
e H
(- O — -~ — B > B2 T Teemar o P

X ESPONJA POP ILUSTRACION.AI* @ 260,01 % (CMYK /Previsualizar)
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SENA

GA9- 220501085-AA1-EV02 Composicidn final del audiovisual integrando
todos los elementos visuales- 3070475 AD

https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6
kD?usp=drive link
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https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6kD?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6kD?usp=drive_link
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After Effects  Archivo  Editar Composicion Capa  Efecto Ve Mié 25 de feb. 4:40p.m.

~ & 2 o 3

W ATNErEUECIS ATHIVO  ONSr LOMPOSKION  Lapa  LIECIO AMIMaCION  Ver  vemana  Ayuda

W @ & wweooeien. a@1p.

Adobe After Effects 2 UEBA DESIERTO (convert

DESIERTO

Regla de tiempo (haga cic para definir una minkatura)
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SENA

@  After Effects  Archivo

s de efectos BLADEPARA

Editar Composicién Capa  Efecto

Animacién  Ver Ventana  Ayuda

Adobe Atter Effects 2026 - Proyecto si titulo *

FINAL ANIMAGON

E ®© [ % % Q 8 © Mé25defeb. 4:57pm

@& MediaEncoder Archivo Editar  Ajuste preestablecido  Ventana  Ayuda

Favortos
¥ Unidiades locales
> I Macntosh HO
Unvdades de red
v Creative Gloud

> B Versiones de Proyec

Nombre preestablecido
Grupos y apstes preestablecidos del usuaro
> Astes preestablecdos de ansss del sstema

> Austes preestablecidos de codicacién del sistema

Espacio de trabajo predet

A FINAL AMIMACON

(O Gerre automitico del equipo

Tomafiodel.  Velocidad de.. Velocidad de.

Codificacitn

Conectando con el servidor de Dynamic Link...

~ Previsuslizacsn de sabds

Nombre de archivo.
Ruta de accese:
Formato.

Ajuste preestablecido:

Video:
Velocidad de bits
Audso:

GOR-F-012 VO3

® W) T Q 8 » Mé25defed.

de 1 procesado

Estado

Procesador

FINAL ANIMACON mp4
ra/hkiCIE3p8T3_Fbmd._34gr8aydcO000pn/T/Proyects sin thulo AME/

Haed

Coincdi con origen velocidad de bits alta

Basado en el orgen, Codificacion de software

ibps, Méx. 1200 Mbps

AAC, 320 Kbps, 48 btz Estéreo

VBR, pase 1, Destino
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GA9- 220501083-AA1-EV02 - 2977309 A3D-Lista de chequeo para evaluar el
proyecto animado

https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkR
ZfmBL?usp=drive link

= [®Youlube
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https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkRZfmBL?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkRZfmBL?usp=drive_link
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@ Photoshop2025 Archivo  Edicion Imagen Capa Texto Seleccion Filtro  Vista Plugins  Ventana  Ayuda & B t O W T Q&

v Opacidad 100% v ( Fuis 00% - (f Suminc 0%~ £ 4 20 (2 x}
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LINKS DE IINTERES

https://aprendercine.com/storyboard-parasite/
https://www.instagram.com/p/CDUDCZjHEwW2/
https://www.instagram.com/reel/DKVUbkhyuKf/
ttps://www.reddit.com/r/animation/comments/1gzg0od/storyboards_
vs_final_of my_animated_short/?

tl=es-419

The final straw

https://www.youtube.com/watch?v=_m7aC-cxY0s
https://www.behance.net/gallery/48096173/The-Last-Straw-3D-Anima
ted-Short-Film?locale=es_ES
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FROM STOY BOARD TO FINAL RENDER
https://www.youtube.com/watch?v=fa-QuZCKTMo
ARCANE

https://www.instagram.com/reels/Cj5qDaygF3w/

GA7-220501083- AA1-EV02. Video de verificacion que las mallas deforman
correctamente 3118331 A3D

https://drive.google.com/drive/folders/1UpPJExmsnxhrudcVPw_EyAAe4DcrN
hXM?usp=drive_link

(Rextion < covegpr  p 9

\D
b
l, sy
MOVE 1o — movel (Heer 7
J; 39
Jwrtivg -0
MoDe(AR0.
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ALES SEN/ X

bidos (1.063) & SESIONES

zajuna.sena.edu.co/Repositorio/Titula

ution/SENA/ATte,

Froet Cetregoaphc

O Ba2p Gamarars

@ EditordeTexto Archivo Edicién Formato  Visualizacién  Ventana  Ayuda

HORARIO

Hojas de caicus

03/Contenido/OVA/CFS,

L& wpnr anil

SENA

X @ Curso ANMACH © Gua_sorendizaje O7pat  x Rigging x + v

index htmi#/curso/temas

Fer V Jaramilo

Santiago Gutiérre

Vie 20 de feb. 2:45p.m.

@ B w @ Q8 ¢

{
- - chat.txt /
Skinaing weight paint. a
NUtDs: / /st youtube. con/wat ch Tva3R0up) ryPet ts
Defornacién de la malla
P1tps: /. youtube.. con/wat ch Tv=PDomuZPF tat
Solucion deformacion de personaies rigueados blender .
WEtPs 1/ /satw. youtube. com/watchTvau Jpcan
r et rial Skinning en May i DEO co
17 o youtsbe.compeat hTvesatPSPVZISEA 15455 ESCRITORIO
WAYA Paint Skin Weights Options // Skinaing Tutarial en espafol
nttps: /A
ATch suesder:. Skinning y edicicn de influencins (pesos :
bl i, oo Mook i e R e
de desempefio: Video ge venncacion que
deforman correctamente. GA7-220501083- 140 Horas 2/18/2026 3/3/2026 Técnica
AA1-EV02.
- cto.
N . GA7-240201526- 12 Horas 2/25/2026 3/6/2026
=
|~}
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SENA

Blender:

" omcralrinn &7 G B> compartic 4 Preguntar [ Guardar b Descargar  see

444 visualizaciones Emitido hace 2 afios
No se ha afiadido ninguna descrip ) este

mis

y edicién de infl (pesos)

PERIODISTA DE CARACOL! La

C6mo RIGGEAR un PERSONAJE  §
3D para ANIMACION | Tutorial
L

Skinning weight paint.
https://www.youtube.com/watch?v=3RDuplJryPdM
Deformacién de la malla :
https://www.youtube.com/watch?v=PDonuZPFtaM

Solucion deformacion de personajes rigueados blender:
https://www.youtube.com/watch?v=u0JpcawNbnw

Blender: Skinning y edicion de influencias (pesos)
https://www.youtube.com/watch?v=zv3Yn4yknCO

Tutorial Skinning en Maya - Parte 1:
https://www.youtube.com/watch?v=uatP5FWZr58&t=1545s

MAVYA Paint Skin Weights Options // Skinning Tutorial en espaiol:
https://www.youtube.com/watch?v=2nZaSAcqgak&t=400s
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https://www.youtube.com/watch?v=2nZaSAcqgak&t=400s

SENA

N

3070475 AD - Videos de secuencias finalizadas que componen el producto
audiovisual. GA9- 220501085-AA1-EV01

https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmMncOxXvQlgzogmbKx
LvW8?usp=drive link

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

RESUMEN SESION EN LINEA
Evidencia:
Composicion final del audiovisual integrando todos los
elementos visuales.
GA9-220501085-AA1-EV02.

Dia/mes/afio: 25/02/2026

Hora: 4:00 pm

Tematica: Composicién Final

Instructor(a) a cargo de la sesién: Ferney Vargas
Resumen:

En la sesion se hace un recorrido por el cronograma y los requerimientos de la guia de
aprendizaje.

Se recomienda fortalecer con el material de formacion en Zajuna, ademas de fuentes
e a. Genere una nueva composicion limpia (un archivo desde cero) y a través After externas. Se comparte un tutorial externo:
Effects o alglin otro software de su preferencia y realice la integracion y composicion " =
de los elementos visuales.
b. Importe los elementos e imagenes que requiere para su composicion.
c. Recuerde ser organizado a la hora de crear carpetas, ubicar y nombrar elementos.

e d. Defina el tamao y el nimero de cuadros con los que va a trabajar, de acuerdo con - .
el objetivo de su proyecto. SF finaliza la sesion.
e e. Integre los videos en la linea de tiempo e inicie con la inclusion de los efectos Link de grabacién:

visuales para cada secuencia.

. Cuando su video esté terminado, puede proceder a entregar la evidencia creando (o
accediendo) a la cuenta de YouTube, Vimeo, Dailymotion o cualquier plataforma de
alojamiento gratuito donde aloje sus videos para que estén disponibles para ser
visualizados a través de un enlace web.

Se realiza un repaso de los elementos requeridos en el proceso de animacion para finalizar
las escenas de la evidencia. Se muestran ejemplo del uso de algunas herramientas del
software After Effects
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https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmnc0xXvQIgzoqmbKxLvW8?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmnc0xXvQIgzoqmbKxLvW8?usp=drive_link

