
 

 
 
DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  
EVIDENCIA 6.1 

6 Aplicar según la modalidad, estrategias 
de enseñanza, aprendizaje, seguimiento 
y evaluación de acuerdo con los 
lineamientos pedagógicos y 
metodológicos de la entidad. 

Se aplicaron según la modalidad, 
estrategias de enseñanza, aprendizaje, 
seguimiento y evaluación de acuerdo a 
los lineamientos pedagógicos y 
metodológicos de la entidad 

 

 
 

ANEXOS: desarrollo y material de formaciones virtuales FEBRERO-MARZO 
2026 
 

Taller de bocetación de acuerdo con proyecto de ilustración. 
GA5-291301083-AA2-EV01_3186011 DMG 
 
https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJ0gknwuYLiVEYVAHaN1nO
L3d9?usp=drive_link 
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GOR-F-012 V03 

 

 

 

PROCESO 

EVIDENCIAS CONTRACTUALES 

NOMBRE DEL FORMATO 

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTIÓN Y 
AUTOCONTROL 

CLASIFICACIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Pública   Pública Clasificada Pública Reservada 

https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJ0gknwuYLiVEYVAHaN1nOL3d9?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1KMhqUyOJ0gknwuYLiVEYVAHaN1nOL3d9?usp=drive_link
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GA9- 220501085-AA1-EV02 Composición final del audiovisual integrando 
todos los elementos visuales- 3070475 AD  
 
https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6
kD?usp=drive_link 
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https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6kD?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1vKBeH1XGoE8HyrKqQOFkX7GfiP9jv6kD?usp=drive_link
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GA9- 220501083-AA1-EV02 - 2977309 A3D-Lista de chequeo para evaluar el 
proyecto animado  
 
https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkR
ZfmBL?usp=drive_link 
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https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkRZfmBL?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/197nNeeoNQg0Q3RLXFWM1FtSDPkRZfmBL?usp=drive_link


 

 
 
LINKS DE IINTERÉS 
 

●​ https://aprendercine.com/storyboard-parasite/ 
●​ https://www.instagram.com/p/CDUDCZjHEw2/ 
●​ https://www.instagram.com/reel/DKVUbkhyuKf/ 
●​ ttps://www.reddit.com/r/animation/comments/1gzg0od/storyboards_

vs_final_of_my_animated_short/? 
●​ tl=es-419 
●​  
●​ The final straw 
●​ https://www.youtube.com/watch?v=_m7aC-cxY0s 
●​ https://www.behance.net/gallery/48096173/The-Last-Straw-3D-Anima

ted-Short-Film?locale=es_ES 
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●​ FROM STOY BOARD TO FINAL RENDER 
●​ https://www.youtube.com/watch?v=fa-QuZCKTMo 
●​ ARCANE 
●​ https://www.instagram.com/reels/Cj5qDaygF3w/ 

 
 
 
 
 
GA7-220501083- AA1-EV02. Vídeo de verificación que las mallas deforman 
correctamente 3118331 A3D  
 
 
https://drive.google.com/drive/folders/1UpPJExmsnxhru4cVPw_EyAAe4DcrN
hXM?usp=drive_link 
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●​ Skinning weight paint.   
●​ https://www.youtube.com/watch?v=3RDupJryPdM 
●​ Deformación de la malla :  
●​ https://www.youtube.com/watch?v=PDonuZPFtaM 
●​  
●​ Solucion deformacion de personajes rigueados blender: 
●​  https://www.youtube.com/watch?v=u0JpcawNbnw 
●​  
●​ Blender: Skinning y edición de influencias (pesos) 
●​ https://www.youtube.com/watch?v=zv3Yn4yknC0 
●​  
●​ Tutorial Skinning en Maya - Parte 1:  
●​ https://www.youtube.com/watch?v=uatP5FWZr58&t=1545s 
●​  
●​ MAYA Paint Skin Weights Options // Skinning Tutorial en español: 
●​  https://www.youtube.com/watch?v=2nZaSAcqgak&t=400s 
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https://www.youtube.com/watch?v=2nZaSAcqgak&t=400s


 

 
3070475 AD - Videos de secuencias finalizadas que componen el producto 
audiovisual. GA9- 220501085-AA1-EV01 
 
https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmnc0xXvQIgzoqmbKx
LvW8?usp=drive_link 
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https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmnc0xXvQIgzoqmbKxLvW8?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1wEf14FWAIONmnc0xXvQIgzoqmbKxLvW8?usp=drive_link

